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Temat: Klimat z normami, czyli interaktywne zmagania o kolejne wyzwania
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Uczniowie branzowej szkoty specjalnej | stopnia

Rozwijanie w$réd mlodziezy wiedzy o normalizacji w aspekcie jej wptywu

na stan klimatu.

Po zajgciach uczen:

e jest swiadomy potrzeby rozwigzan ekologicznych we wspdtczesnym
swiecie 1 ksztattowania postaw ekologicznych wérdd ludzi;

e wie, ze s3 normy mi¢dzynarodowe 1 krajowe regulujace rozwigzania
ekologiczne w przestrzeni publicznej;

e radzi sobie z wyszukiwaniem norm w Internecie;

e pracuje w grupie, jest kreatywny w rozwigzywaniu napotkanych
trudnosci, dochodzi do logicznych wnioskow.

Gamifikacja, edukacja mobilna, gry interaktywne; Element Metody

WebQuestu - uczniowie rozwigzujg problemy z wykorzystaniem bazy

internetowej; Edukacja filmowa - konieczno$¢ ksztalttowania kompetencji

audiowizualnych oraz przygotowanie milodych ludzi do krytycznego

tworzenia i odbioru medidw. Z wykorzystaniem aplikacji Flipgrid

uczniowie stworzg wiasne filmiki odpowiadajace na zadane pytanie;

Praca w 2-3 osobowych zespotach.
45 minut

Zadania Hakera (Kod Polibiusza do rozszyfrowania, zaszyfrowana

wykres$lanka, strony internetowe ukryte w kodach QR), smartfony lub

tablety z zainstalowang aplikacja do odczytywania kodéw QR, aplikacja

Kahoot; Quiz przygotowany w aplikacji Kahoot udostepniony w linku:

https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-

4b3245ec20a15; Praca domowa 2z wykorzystaniem multimediow:
https://flipgrid.com/717e5e12; tablica multimedialna /lub projektor, ekran
lub tv/

https://create.kahoot.it/details/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20al5

https://wiedza.pkn.pl; www.wikipedia.pl
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SKROCONY OPIS LEKCJI

Zajecia przeprowadzone na zasadzie quizu z wykorzystaniem zasobow sieciowych sg metoda na
przekazanie treSci W postaci kreatywnej zabawy. Uczniowie musza odnalez¢ ukryte na stronie
internetowej informacje, ktore beda potrzebne do rozwigzania interaktywnego quizu
podsumowujacego zajecia. Quiz w aplikacji Kahoot dostarcza informacji o wiedzy uczestnikow, ale
takze o ich skupieniu, tempie pracy. Praca domowa dla chg¢tnych ucznidéw to multimedialna

konwersacja w aplikacji Flipgrid.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

WPROWADZENIE

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze doszlo do bardzo dziwnej sytuacji, gdyz nieznany sprawca
wiamat si¢ na do szkolnego i-Dziennika, pozmienial w nim oceny oraz zamiescit tam zakodowang
wiadomos$¢. Trzeba jak najszybciej ja odczytac, bo nie wiadomo co si¢ w niej kryje. Nauczyciele
nie wiedzg jak to zrobi¢, wiec to uczniowie na dzisiejszych zajeciach mogg uratowaé sytuacje.

2. Nauczyciel prosi ucznidéw o dobranie si¢ w pary, ktorym przekazuje wskazéwki do rozwigzania.
Zaznacza, ze dzisiejsze zaj¢cia wymagaja szybkich dzialan, wigc moga korzysta¢ z telefonéw
komorkowych i Internetu.

3. Uczniowie otrzymuja WYZWANIE NUMER 1

W II w. p.n.e. grecki pisarz Polibiusz wymyslit stosowany do dzi$ sposob szyfrowania.
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Rozwigzanie dla prowadzgcego: W Il w. p.n.e. grecki pisarz Polibiusz wymyslit stosowany do dzi$
sposob szyfrowania. Utozyt litery w kwadrat, a rzedy i kolumny ponumerowat. Numer kolumny i
wiersza, czyli wspohrzedne, kodowaly konkretng literg ,, Ludzie opamietajcie sig. Nie niszczcie wigcej
klimatu. Zacznijcie zZy¢ w zgodzie z naturg i normami. Haker”

CZESC ZASADNICZA

4. Gdy pojawia si¢ odpowiedzi zespotdw, nauczyciel pyta jaki przekaz dostali od Hakera.
Uczniowie podaja: ,,Ludzie opamigtajcie si¢. Nie niszczcie wigcej klimatu. Zacznijcie zy¢ w
zgodzie z naturg i normami. Haker”. Podczas swobodnych wypowiedzi klasa interpretuje
odczytane informacje.

5. Nauczyciel podsumowuje, ze ludzie maja rozne podejscie do zycia. Jedni staraja si¢ dbac o swoje
otoczenie, nie niszczy¢ naszej planety. Sa tez tacy, ktorzy zrobig wszystko, zeby ponies¢ jak
najmniejszy wysitek, osigga¢ jak najwicksze zyski, nie zwazajac na skutki uboczne, np.
produkujgc zanieczyszczajg srodowisko. Co mozna zrobi¢, zeby mieszkancy Ziemi byli zmuszeni
do dbania o klimat na Ziemi.

6. Znany nam Haker zostawil wskazoéwke, ktora wskaze wlasciwy kierunek postepowania.

7. Uczniowie otrzymuja WYZWANIE NUMER 2

Teraz czas na wycieczk¢ w nowym wydaniu, bo wirtualng. Szybko mozecie zdoby¢
niezwykte wiadomosci. Udajcie si¢ do miejsca, ktore wskaze wam jezyk Internetu.
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10.

11.

12.
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Nauczyciel pyta ucznidow, czy potrafiag powiedzie¢, jaki znaczenie dla ochrony srodowiska moga
mie¢ informacje z podanej przez Hakera strony. Co mogg regulowa¢ normy w sprawie klimatu i
dlaczego warto je wdraza¢ w rdéznych instytucjach?

Uczniowie otrzymuja WYZWANIE NUMER 3

Jestescie w grze, wigec zmierzcie si¢ z kolejnym zadaniem. Musicie zhakowa¢ moje polecenie.

Kto zrobi to szybciej, ten pierwszy dotrze do wiedzy @)

KXOXRXZXY XSXTXAXIXAXCXZXSXIXEXCXIDXOXWXIXEXDXZXCXIXEXS
XIXEXCXOXOXZXNXAXCXZXAXIXAXPXOXNXIXZXSXZXESXYXMXBXOXL
XEXIXSXOX1X4X0X0X1X

Uczniowie skres$lajg litery x 1 otrzymuja polecenie znalezienia w sieci co oznaczajg symbole: ISO
14001. Zespoty podaja, ze ISO 14001 jest najbardziej uznang migdzynarodowg normg systemow
zarzadzania Srodowiskiem. Jest uzywana na calym $wiecie. Charakter normy ISO 14001
umozliwia zastosowanie jej do calego zakresu branz, zakresOw i1 dzialalno$ci. Zapewnia ramy,
dzieki ktorym organizacja moze zapewni¢ poprawe efektywnosci srodowiskowej zgodnie ze
swoimi zobowigzaniami z polityki srodowiskowej. Norma ma charakter ogdlny, dlatego moze
by¢ zastosowana we wszystkich organizacjach, matych czy duzych, bez wzgledu na branzg.
Nauczyciel zauwaza, ze stosowanie normy ufatwia redukcj¢ zanieczyszczen, wytwarzania
odpadéw i niezamierzonych emisji do srodowiska. To dotyczy skutkow dotyczacych produktow,
z uwzglednieniem perspektywy ich cyklu zycia. Poprawia zarzadzanie zasobami, w tym zuzycie
energii, co moze rOwniez oznacza¢ obnizenie kosztow prowadzenia dziatalnosci.

Uczniowie otrzymuja WY ZWANIE NUMER 4

Korzystajac z kodu QR rozszyfrujcie, jakie tresci kryja si¢ pod tym kryptonimem:

PN-EN ISO 14001:2005




13.
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https://wiedza.pkn.pl/wyszukiwarka-norm

Nastepuje dyskusja na temat polskiej normy zarzadzania srodowiskowego, ktora jest znana pod
numerem PN-EN 1SO 14001:2005- potrzeby jej istnienia, zakresu uwzglednionych w niej

obszarow.

ZAKONCZENIE ZAJEC

14.

15.

Popro$ kazdg druzyne o instalacje aplikacji Kahoot. Uruchom gr¢ tak, zeby byta widoczna na
duzym  ekranie, np. tablicy multimedialnej, telewizorze poprzez link:
https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20al5

Zaznacz na ekranie, ze chcesz gre kontynuowac jako gos¢, w wersji klasycznej. Otrzymasz kod
PIN wygenerowany dla danej gry. Daj uczniom PIN i popro$ ich o wpisanie go na swoich
urzagdzaniach w aplikacji Kahoot. Uczniowie musza podaé¢ takze swoje pseudonimy. Kliknij
,poczatek”, wtedy rozpocznie si¢ gra. Gra polega na szybkim wybraniu wlasciwej odpowiedzi
sposréd zaproponowanych. Uczniowie w aplikacjach na swoich urzadzeniach klikaja dany kolor.
Majg 30 sekund na podanie kazdej odpowiedzi. Po kazdym pytaniu pojawia si¢ ranking,
punktowany jest czas i poprawnos¢ odpowiedzi. Po przejiciu przez wszystkie pytania pojawia si¢
lista zwyciezcow — zalgcznik nr 1.

Nauczyciel zauwaza, ze mlodziez $wietnie poradzita sobie z pokonaniem Hakera. I-Dziennik
zostal odkodowany, a oceny przywrocone. Nagrodz uczniow, ktorzy poradzili sobie z quizem.
Podzigkuj za udziat i zach¢¢ do dalszego poznawania spraw zwigzanych z ochrong klimatu 1
normami, gdyz od tego zalezy przyszte zycie na naszej planecie. Zmiana klimatu jest zjawiskiem
zlozonym, wptywa nie tylko na $rodowisko, lecz takze na funkcjonowanie gospodarek i
spoteczenstw.  Przeciwdziatanie = zmianom  klimatycznym  to  nasza  wspolna
sprawa. Przeciwdziatanie zmianom klimatycznym oznacza przejscie z gospodarki tradycyjnej na

gospodarke niskoemisyjna, innowacyjnos¢ i rozwoj technologiczny. Normy wpieraja powyzsze
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procesy, sa reakcja na dynamicznie rozwijajacy si¢ rynek i jego potrzeby. Buduja globalny rynek
bezpiecznych, energooszczgdnych rozwigzan, ktére wptywaja na ochrong klimatu.

. Podzigkuj wszystkim za prace, a ch¢tng mlodziez, ktora chee zapracowac na lepsza oceng, popros
0 nagranie krotkiego filmiku w ktorym wypowiedza si¢ w sprawie potrzeby stosowania norm dla
ochrony klimatu. Filmik bezposrednio nagrywa si¢ jako odpowiedz w dyskusji online w aplikacji
Flipgrip https://flipgrid.com/717e5e12. Kod QR to link do strony.

Po wejsciu na strone uczniowie musza poda¢ hasto: Klimatznormami, a nast¢pnie nagra¢ w
aplikacji video odpowiedz. Na nastepnych zajeciach zapoznamy si¢ z trescig powstalych

materialow.

> & https:/flipgrid.com/717e5e12 o B
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Zalacznik nr 1

QUIZ KAHOO (wersja pogladowa)
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Norma ISO 14001 to dotyczy zasad
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System zarzadzania srodowiskowego obowiazujacy kraje UE to:
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Zalacznik nr 2

Praca domowa- Klimat z normami

Dlaczego warto dzialac?
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