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Temat:  Klimat z normami,  czyli interaktywne zmagania o kolejne wyzwania

AUTORKA 

ADRESACI       

Grażyna Modrzewska -  ZPSWR Ostróda 

Uczniowie branżowej szkoły specjalnej I stopnia  

CELE 

KSZTAŁCENIA 

Rozwijanie wśród młodzieży wiedzy o normalizacji w aspekcie jej wpływu 

na stan klimatu. 

Po zajęciach uczeń:  

 jest świadomy potrzeby rozwiązań ekologicznych we współczesnym 

świecie i kształtowania postaw ekologicznych wśród ludzi;  

 wie, że są normy międzynarodowe i krajowe regulujące rozwiązania 

ekologiczne w przestrzeni publicznej; 

  radzi sobie z wyszukiwaniem norm w Internecie; 

 pracuje w grupie, jest kreatywny w rozwiązywaniu napotkanych 

trudności, dochodzi do logicznych wniosków. 

METODY PRACY  

 

 

 

 

 

FORMY 

CZAS  

Gamifikacja, edukacja mobilna, gry interaktywne; Element Metody 

WebQuestu - uczniowie rozwiązują problemy z wykorzystaniem bazy 

internetowej; Edukacja filmowa - konieczność kształtowania kompetencji 

audiowizualnych oraz przygotowanie młodych ludzi do krytycznego 

tworzenia i odbioru mediów. Z wykorzystaniem aplikacji Flipgrid 

uczniowie stworzą własne filmiki odpowiadające na zadane pytanie; 

Praca w 2-3 osobowych zespołach. 

45 minut 
 

MATERIAŁ Zadania Hakera (Kod Polibiusza do rozszyfrowania, zaszyfrowana 

wykreślanka, strony internetowe ukryte w kodach QR),  smartfony lub 

tablety z zainstalowaną aplikacją do odczytywania kodów QR, aplikacja 

Kahoot; Quiz przygotowany w aplikacji Kahoot udostępniony w linku: 

https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-

4b3245ec20a15;  Praca domowa z wykorzystaniem multimediów:    

https://flipgrid.com/717e5e12; tablica multimedialna /lub projektor, ekran 

lub tv/ 

BIBLIOGRAFIA 

 

https://create.kahoot.it/details/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20a15 

https://wiedza.pkn.pl; www.wikipedia.pl 

https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20a15
https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20a15
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https://wiedza.pkn.pl/
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SKRÓCONY OPIS LEKCJI 

Zajęcia przeprowadzone na zasadzie quizu z wykorzystaniem zasobów sieciowych są metodą na 

przekazanie treści w postaci kreatywnej zabawy. Uczniowie muszą odnaleźć ukryte na stronie 

internetowej informacje, które będą potrzebne do rozwiązania interaktywnego quizu 

podsumowującego zajęcia. Quiz w aplikacji Kahoot dostarcza informacji o wiedzy uczestników, ale 

także o ich skupieniu, tempie pracy. Praca domowa dla chętnych uczniów to multimedialna 

konwersacja w aplikacji Flipgrid. 

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJĘĆ 

WPROWADZENIE 

1. Nauczyciel informuje  uczniów, że doszło do bardzo dziwnej sytuacji, gdyż nieznany sprawca 

włamał się na do szkolnego i-Dziennika, pozmieniał w nim oceny oraz zamieścił tam zakodowaną 

wiadomość. Trzeba jak najszybciej ją odczytać, bo nie wiadomo co się w niej kryje. Nauczyciele 

nie wiedzą jak to zrobić, więc to uczniowie na dzisiejszych zajęciach mogą uratować sytuację.  

2. Nauczyciel prosi uczniów o dobranie się w pary, którym przekazuje wskazówki do rozwiązania. 

Zaznacza, że dzisiejsze zajęcia wymagają szybkich działań, więc mogą korzystać z telefonów 

komórkowych i Internetu. 

3. Uczniowie otrzymują WYZWANIE NUMER 1  

W II w. p.n.e. grecki pisarz Polibiusz wymyślił stosowany do dziś sposób szyfrowania.  

  1 2 3 4 5 

1 A B C D E 

2 Ć G H I/J K 

3 L Ę M N O 

4 P R S T U 

5 Ż W Ą Y Z 

Myśl zapisana szyfrem: 

31-45-14-55-24-15   35-41-11-33-24-32-44-11-24-13-24-15   43-24-32. 34-24-15  34-24-43-

55-13-55-13-24-15  52-24-32-13-15-24  25-31-24-33-11-44-45. 55-11-13-55-34-24-24-13-

24-15   51-54-21  52  55-22-35-14-55-24-15  55  34-11-44-45-42-53  24  34-35-42-33-11-33-

24. 23-11-25-15-42 
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Rozwiązanie dla prowadzącego: W II w. p.n.e. grecki pisarz Polibiusz wymyślił stosowany do dziś 

sposób szyfrowania. Ułożył litery w kwadrat, a rzędy i kolumny ponumerował. Numer kolumny i 

wiersza, czyli współrzędne, kodowały konkretną literę „ Ludzie opamiętajcie się. Nie niszczcie więcej 

klimatu. Zacznijcie żyć w zgodzie z naturą i normami. Haker” 

CZĘŚĆ ZASADNICZA 

4. Gdy pojawią się odpowiedzi zespołów, nauczyciel pyta jaki przekaz dostali od Hakera. 

Uczniowie podają: „Ludzie opamiętajcie się. Nie niszczcie więcej klimatu. Zacznijcie żyć w 

zgodzie z naturą i normami. Haker”. Podczas swobodnych wypowiedzi klasa interpretuje 

odczytane informacje.  

5. Nauczyciel podsumowuje, że ludzie mają różne podejście do życia. Jedni starają się dbać o swoje 

otoczenie, nie niszczyć naszej planety. Są też tacy, którzy zrobią wszystko, żeby ponieść jak 

najmniejszy wysiłek, osiągać jak największe zyski, nie zważając na skutki uboczne, np. 

produkując zanieczyszczają środowisko. Co można zrobić, żeby mieszkańcy Ziemi byli zmuszeni 

do dbania o klimat na Ziemi. 

6. Znany nam Haker zostawił wskazówkę, która wskaże właściwy kierunek postępowania. 

7. Uczniowie otrzymują WYZWANIE NUMER 2 

Teraz czas na wycieczkę w nowym wydaniu, bo wirtualną. Szybko możecie zdobyć 

niezwykłe wiadomości. Udajcie się do miejsca, które wskaże wam język Internetu.   

 

Tutaj miejcie oczy otwarte. Z tych informacji skorzystacie w niedługim czasie 😊.  

PKN to …………………………………………………………………………… 

ISO to ……………………………………………………………………………. 

EMAS to …………………………………………………………………………. 

 

 



Scenariusz lekcji na X Ogólnopolski Konkurs „Normalizacja i ja” 2022 

4 

 

8. Nauczyciel pyta uczniów, czy potrafią powiedzieć, jaki znaczenie dla ochrony środowiska mogą 

mieć informacje z podanej przez Hakera strony.  Co mogą regulować normy w sprawie klimatu i 

dlaczego warto je wdrażać w różnych instytucjach?  

9. Uczniowie otrzymują WYZWANIE NUMER 3 

Jesteście w grze, więc zmierzcie się z kolejnym zadaniem. Musicie zhakować moje polecenie. 

Kto zrobi to szybciej,  ten pierwszy dotrze do wiedzy😊   

 

KXOXRXZXYXSXTXAXJXĄXCXZXSXIXEXCXIDXOXWXIXEXDXZXCXIXEXS

XIXĘXCXOXOXZXNXAXCXZXAXJXĄXPXOXNXIXŻXSXZXESXYXMXBXOXL

XEXIXSXOX1X4X0X0X1X  

 

 

10. Uczniowie skreślają litery x i otrzymują polecenie znalezienia w sieci co oznaczają symbole: ISO 

14001. Zespoły podają, że ISO 14001 jest najbardziej uznaną międzynarodową normą systemów 

zarządzania środowiskiem. Jest używana na całym świecie. Charakter normy ISO 14001 

umożliwia zastosowanie jej do całego zakresu branż, zakresów i działalności. Zapewnia ramy, 

dzięki którym organizacja może zapewnić poprawę efektywności środowiskowej zgodnie ze 

swoimi zobowiązaniami z polityki środowiskowej. Norma ma charakter ogólny, dlatego może 

być zastosowana we wszystkich organizacjach, małych czy dużych, bez względu na branżę.  

11. Nauczyciel zauważa, że stosowanie normy ułatwia redukcję zanieczyszczeń, wytwarzania 

odpadów i niezamierzonych emisji  do środowiska. To dotyczy skutków dotyczących produktów, 

z uwzględnieniem perspektywy ich cyklu życia. Poprawia zarządzanie zasobami, w tym zużycie 

energii, co może również oznaczać obniżenie kosztów prowadzenia działalności. 

12. Uczniowie otrzymują WYZWANIE NUMER 4 

Korzystając z kodu QR rozszyfrujcie, jakie treści kryją się pod tym kryptonimem:  

 

PN-EN ISO 14001:2005 
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https://wiedza.pkn.pl/wyszukiwarka-norm 

 

13. Następuje dyskusja na temat polskiej normy zarządzania środowiskowego, która jest znana pod 

numerem PN-EN ISO 14001:2005- potrzeby jej istnienia, zakresu uwzględnionych w niej 

obszarów.  

ZAKOŃCZENIE ZAJĘĆ 

14. Poproś każdą drużynę o instalację aplikacji Kahoot. Uruchom grę tak, żeby była widoczna na 

dużym ekranie, np. tablicy multimedialnej, telewizorze poprzez link: 

https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20a15 

Zaznacz na ekranie, że chcesz grę kontynuować jako gość, w wersji klasycznej. Otrzymasz kod 

PIN wygenerowany dla danej gry. Daj uczniom PIN i poproś ich o wpisanie go na swoich 

urządzaniach w aplikacji Kahoot. Uczniowie muszą podać także swoje pseudonimy. Kliknij 

„początek”, wtedy rozpocznie się gra. Gra polega na szybkim wybraniu właściwej odpowiedzi 

spośród zaproponowanych. Uczniowie w aplikacjach na swoich urządzeniach klikają dany kolor. 

Mają 30 sekund na podanie każdej odpowiedzi. Po każdym pytaniu pojawia się ranking, 

punktowany jest czas i poprawność odpowiedzi. Po przejściu przez wszystkie pytania pojawia się 

lista zwycięzców –  załącznik nr 1. 

15. Nauczyciel zauważa, że młodzież świetnie poradziła sobie z pokonaniem Hakera. I-Dziennik 

został odkodowany, a oceny przywrócone. Nagrodź uczniów, którzy  poradzili sobie z quizem. 

Podziękuj za udział i zachęć do dalszego poznawania spraw związanych z ochroną klimatu i 

normami, gdyż od tego zależy przyszłe życie na naszej planecie. Zmiana klimatu jest zjawiskiem 

złożonym, wpływa nie tylko na środowisko, lecz także na funkcjonowanie gospodarek i 

społeczeństw. Przeciwdziałanie zmianom klimatycznym to nasza wspólna 

sprawa. Przeciwdziałanie zmianom klimatycznym oznacza przejście z gospodarki tradycyjnej na 

gospodarkę niskoemisyjną, innowacyjność i rozwój technologiczny. Normy wpierają powyższe 

https://wiedza.pkn.pl/wyszukiwarka-norm
https://create.kahoot.it/share/normalizacja-i-ja/7c73f449-a7f7-4e54-b998-4b3245ec20a15
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procesy, są reakcją na dynamicznie rozwijający się rynek i jego potrzeby. Budują globalny rynek 

bezpiecznych, energooszczędnych rozwiązań, które wpływają na ochronę klimatu. 

16. Podziękuj wszystkim za pracę, a chętną młodzież, która chce zapracować na lepszą ocenę, poproś  

o nagranie krótkiego filmiku w którym wypowiedzą się w sprawie  potrzeby stosowania norm dla 

ochrony klimatu. Filmik bezpośrednio nagrywa się jako odpowiedź w dyskusji online w aplikacji 

Flipgrip  https://flipgrid.com/717e5e12. Kod QR to link do strony. 

      

Po wejściu na stronę uczniowie muszą podać hasło: Klimatznormami, a następnie nagrać w 

aplikacji video odpowiedź.  Na następnych zajęciach zapoznamy się z treścią powstałych 

materiałów. 

 

 

 

 

https://flipgrid.com/717e5e12
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Załącznik nr 1                        

QUIZ KAHOO (wersja poglądowa) 
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Załącznik nr 2 

 

 


